





10. Comment modifier ladynamiquedel’instrument?

ACTION et GAIN sont les parameétres qui contrélent la dynamique de l'instrument.

Par exemple, si vous voulez essayer une nouvelle dynamique pour la ride, effectuez
les opérations suivantes :

- Pressez la touche RIDE (ou celle concernant l'instrument que vous désirez
modifier);

- Déplacez le curseur sur TRIGGER et pressez OK ;

- Amenez le curseur sur ACTION, pressez OK ; puis sélectionnez |'action désirée
(entre 0 et 10) et pressez OK (ou BACK pour annuler).

ACTION = 0 signifie que la dynamique ne change pas.

ACTION = 10 correspond a une variation maximale de la dynamique.

Des valeurs plus élevées d’ACTION peuvent étre utilisées pour étendre la plage plus
basse de certains sons. Cela peut étre aussi utilisé par les batteurs frappant plus fort.
Le parametre ACTION a un effet significatif sur le volume de sortie de I'instrument.
Ecoutez le volume de I'instrument avec la dynamique maximale et montez le gain
(juste sous ACTION dans le menu) jusqu’a ce que vous atteignez le volume de sortie
gue vous désirez.

Ce graphique montre comment ACTION modifie le volume de sortie de lI'instrument,
par rapport au volume standard d’origine.

Volume en sortie

Volume en entrée

NOTE : ACTION et GAIN sont des parametres qui sont sauvegardés dans la mémoire
del'instrument et ne retrouvent donc pas leurs valeurs d’origine apres extinction.
Pour restaurer les valeurs d’usine de ces parameétres, sélectionnez |'option
RESTORE_FACTORY dans le menu d’instrument.
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11. Quelles sont les notes MIDI?

Les notes MIDI ont 128 niveaux de dynamique, alors que la YES de Mark Drum divise la
dynamique du son en 512 niveaux.

Avertissement : quand vous utilisez le MIDI, la YES de Mark Drum subit donc une perte
de résolution sonore d’un facteur 4.

Les commandes MIDI sont :

36=grosse caisse, 38=caisse claire, 39=cercle, 40=peau + cercle, 42=charleston
fermée, 43=tom 3, 44=pédale de charleston (chick), 45=tom 2, 46=charleston ouverte,
47=tom 1, 49=corps de crash, 50= bord de ride, 51=corps de ride, 52= dome de ride,
53=PAD1, 55=PAD2, 57=PAD3, 59=PAD4, 61l1=cercle spécial de caisse claire,
62=étouffement de crash, 62= étouffement de ride, 71=cercle de tom 1, 69=cercle de
tom 2, 67=cercle de tom 3.

12. Comment sauvegarder un kit personnalisé ?

Chargez tous les sons désirés dans les instruments et réglez comme vous le désirez les
parametres tels que reverb, effets créatifs, égalisation, etc.

Une fois cela fait, pressez la touche CREATE KIT, choisissez le USER KIT dans lequel vous
voudriez sauvegarder votre kit de batterie et pressez OK (par exemple, sauvegardez a
I'emplacement USER2_SAVE).

Le kit personnel (User Kit) est maintenant mémorisé.

Pour charger ce kit personnel, pressez la touche KIT et faites défiler les kits jusqu’a ce que
vous arriviez au nom de kit personnel que vous lui avez assigné (dans notre exemple,
USER2).

13. Apres extinction, quels sont les parameétres qui sont réinitialisés avec
leur valeur par défaut ?

A I’'extinction du module de sons, tous les paramétres et sons sont ramenés a leur valeur
standard.

Les seuls parameétres qui ne changent pas a I'extinction sont les parameétres d’instrument
suivants : THRESHOLD, ACTION et GAIN.

14. Comment fixer les seuils ?

Chaque instrument a son propre seuil (THRESHOLD), qui détermine le niveau minimal
des frappes qui peut étre détecté par la batterie. Les valeurs de THRESHOLD vontde 15 a
100, 15 étant la plus basse valeur possible.

Ceréglage n'a pas d’effet sur la dynamique de I'instrument.

Pour le configurer, pressez simplement la touche de | ‘instrument que vous voulez
modifier (par exemple CRASH) et faites défiler le menu pour trouver TRIGGER
(déclencheur).

Pressez OK et vous pourrez accéder au parametre THRESHOLD. De la, choisissez la
valeur désirée.

NOTE : THRESHOLD est conservé dans la mémoire de l'instrument et ne sera pas
réinitialisé a sa valeur d’origine apres extinction.

Pour restaurer la valeur d’usine du parametre THRESHOLD, sélectionnez I'option
RESTORE_FACTORY dans le menu d’instrument.
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15. Comment changer un son de cercle de tom/caisse claire ?

Pressez la touche de l'instrument que vous voulez modifier : SNARE, TOM1, TOM2 ou
TOM3. Faites défiler le menu et sélectionnez I'option RIM.

Amenez le curseur sur l'option RIM_SOUND et pressez OK.

Les noms d’instrument apparaitront : utilisez les touches Haut/Bas ou tournez la
molette vers la droite/gauche pour choisir le bon instrument. Aprés une seconde,
I'instrument sera chargé et pourra étre joué. Pressez OK pour choisir le son ou
pressez a nouveau la touche Haut/Bas ou tournez la molette pour sélectionner un
nouvel instrument.

Pressez BACK pour annuler la sélection et retourner au son d’origine.

16. Quels sont les sons de caisse claire ?

Les sons de caisse claire sont : HEAD (peau), RIM (cercle) et FULL RIM SHOT (HEAD +
RIM).

Par défaut, le son HEAD est déclenché par la peau maillée et le cercle déclenche FULL
RIM SHOT. Pour sélectionner seulement le son RIM pour le cercle, sélectionnez SNARE
(touche) -> RIM -> FULL_RIM_SHOT. Cela fera alterner entre OFF et ON.
FULL_RIM_SHOT > OFF signifie que le cercle de caisse claire déclenchera le son RIM
de caisse claire. FULL_RIM_SHOT > ON signifie que le cercle de caisse claire
déclenchera le son FULL RIM SHOT.

Afin de sélectionner un son spécial pour le cercle de caisse claire, tel que des
baguettes sur le c6té du f(t, une cloche ou un autre son spécial, sélectionnez SNARE
(touche) -> RIM ->RIM_SOUND et choisissez le son désiré.

17. Que signifie Creative FX ?

Les effets créatifs sont des effets spéciaux créés en studio.

Ces sonorités supplémentaires sont associées a certains instruments et peuvent étre
mixées avec les sons instrumentaux selon un pourcentage qui peut aller de 0 % (pas
d’effet) a 100 %. Dans le menu de la touche CREATIVE FX, vous pouvez définir la
valeur générale pour la totalité du kit de batterie.

Ensuite, pour chaque instrument, vous devez appliquer un pourcentage de la valeur
générale (100 % signifie la totalité de I'effet général, 0 % signifie aucun effet créatif).
Il existe trois types d’effet créatif : PLAYER IMMERSION, LAYER et KALEIDOSCOPIC.
PLAYER IMMERSION :

C’est le son de batterie tel qu’enregistré depuis la position du batteur (pas du public)
et qui comprend toutes les vibrations des flts qui peuvent étre ressenties par le
batteur. Les sons possédant I'option Player Immersion sont indiqués avec un « P »
comme derniere lettre du nom d’instrument.

LAYER :

C’est un son supplémentaire qui peut changer en fonction de I'instrument. Ce peut
étre un battement de mains ou un autre son, superposé au son de base. Les sons
possédant |'option Layer sont indiqués avec un « L » comme derniére lettre du nom
d’instrument.

KALEIDOSCOPIC::

Afin d’éviter l'effet « mitraillette », tous les sons de batterie ont de nombreux
échantillons enregistrés pour chaque niveau de dynamique. L'effet Kaleidoscopic
augmente le nombre de ces couches supplémentaires a un tel niveau que cela peut
étre employé comme un effet créatif. Les sons possédant |I'option Kaleidoscopic sont
indiqués avec un « K» comme derniere lettre du nom d’instrument.
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18. Qu’est-ce que Player Immersion ?

Voir la question « Que signifie Creative FX ? »

19. Comment calibrer la charleston ?

La charleston a un capteur trés sensible sous la cymbale et nous vous suggérons
de la calibrer chaque fois que vous changez la position de la charleston.

La procédure de calibrage, qui ajuste le capteur de position de la pédale de
charleston, est trés simple et ne prend que quelques secondes :

- Pressez la touche HIHAT, sélectionnez CALIBRATION et pressez OK ;

- Maintenez enfoncée la pédale de charleston et bloquez la pédale ;

- Frappez délicatement la charleston avec une baguette, sans bouger la pédale ;

- Quand la charleston commence a déclencher un son, le calibrage est terminé.

20. Quels sont les sons de charleston ?

Les sons de charleston sont : flat, chick et splash.

m Chick a la pédale Splash a la pédale

VU

Les sons « flat » sont générés quand la baguette frappe la surface de la charleston
alors que la pédale de charleston est fermée.

Ne jouez pas dans cette zone

Chick de charleston : quand on appuie rapidement sur la pédale et qu’on la laisse en
position fermée, cela donne un son « Chick ».

Splash de charleston : quand on appuie rapidement sur la pédale et qu’on la relache
immeédiatement, cela donne un son « Splash ».

Avertissement : utilisez toujours la rondelle de feutre et la rondelle métallique Mark
Drum sous la charleston pour vous assurer que le capteur de pédale de charleston
peut étre correctement activé.

19




21. Puis-je changer les options d’enregistrement en boucle (LOOP) ?
L'enregistrement en boucle démarre avec un précompte de deux mesures pour que
vous vous familiarisiez avec le tempo, puis le son de métronome change et
I'enregistrement démarre et se poursuit durant quatre mesures. Cette configuration
ne peut pas étre changée. La configuration du métronome peut étre changée dans le
menu métronome.

22. Qu’arrive-t-il si je change de kit alors que la boucle (LOOP) tourne ?

L'option LOOP REC enregistre les frappes du batteur, pas les sons qui sortent. Donc
guand une boucle a été enregistrée et est reproduite, changer de kit changera le son
de ce qui estlu en boucle.

23. Combien de pads auxiliaires puis-je connecter ?

Dans le module de sons, nous avons quatre touches pour les pads auxiliaires : Padl,
Pad2, Pad3, Pad4. Chaque touche contrble lI'instrument auxiliaire correspondant.
Nous pouvons brancher jusqu’a quatre pads auxiliaires.

24. Si je branche deux grosses caisses, puis-je leur donner des sons
différents ?

Vous pouvez brancher deux grosses caisses mais elles joueront le méme son de
grosse caisse puisque le son s’applique a tous les pads du méme type. Vous avez la
possibilité de configurer le second pad de grosse caisse avec un son spécial (par
exemple une cloche), mais pas avec un autre son du méme type (pour avoir par
exemple deux sons de grosse caisse différents).

25. Puis-je ajouter une seconde cymbalecrash ?

Oui. Si vous branchez deux cymbales crash, elles feront jouer le méme son. Vous
pouvez sélectionner des sons différents en configurant la seconde cymbale crash
comme un pad auxiliaire et en choisissant un son de crash différent parmi les sons
spéciaux.

26. Tous les sons spéciaux sont-ils toujours disponibles ?

Avec Mark Drum, vous pouvez ajouter jusqu’a huit sons spéciaux associés aux quatre
cercles de tom/caisse claire et aux quatre pads auxiliaires. Jusqu’a quatre
instruments, tous les sons sont disponibles.

27. Comment construire un kit avec des sons de percussion sur les cercles
detom?

Les sons sont divisés en deux catégories : sons spéciaux et sons standard. Les sons
spéciaux peuvent étre placés sur les cercles ; par exemple, les sons de percussion
appartenant a la section des sons spéciaux (pas ceux des kits de batterie standard
pour percussion).
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28. Quel type de baguettes dois-je utiliser, en bois ou a embout nylon ?

Utilisez les baguettes que vous préférez. Néanmoins, les baguettes a embout nylon
sont généralement conseillées afin de réduire les dommages éventuels causés aux
peaux maillées.

29. Que se passe-t-il si je change les peaux maillées ?

Nous avons essayé différentes peaux maillées de diverses marques et nous avons
constaté que la batterie électronique réagissait toujours bien. Choisissez donc bien
celle qui vous donne les meilleures sensations.

30. Le message d’alerte « PAD CONFLICT » apparait a I'écran.

Si vous essayez de régler ou de changer un parametre d’instrument (Threshold,
Action, Gain, etc.) alors que deux instruments du méme type sont connectés au
systeme de rack (par exemple deux grosses caisses), le module de sons ne peut pas
comprendre lequel des deux instruments vous voulez modifier — donc le module de
sons rejette la commande et affiche le message de conflit « PAD CONFLICT ».

Pour régler/changer les paramétres d’instrument dans de tels cas, éteignez le module
de sons ; débranchez I'« autre pad » du méme type que vous ne voulez pas modifier
(par exemple une des deux grosses caisses) ; allumez le module de sons et réglez/
changez le ou les parametres comme désiré. Ensuite, vous pouvez reconnecter le
second instrument au systéme de rack.

31. Le message d’alerte « ERROR! MORE THAN ONE PAD FOUND! »
apparait a I’écran.

Cet avertissement apparait durant des procédures qui nécessitent que I'instrument (a
modifier) soit directement connecté au module de sons et pas au travers du systéme
de rack. Il peut s’afficher durant les procédures de mise a jour ou de configuration
PAD FIRMWARE UPGRADE ou PAD CONFIGURE.

Pour éviter ce message, éteignez le module de sons, déconnectez le cable R] du
systeme de rack et branchez-le directement a I'instrument a modifier.

Puis rallumez le module de sons et recommencez la procédure.

32. Comment vérifier la version de firmware qui est installée dans le

modulede sons?

Sélectionnez l'option MENU-> SYSTEM -> SW_REVISION. Les messages suivants
apparaitront (les données ci-dessous ne sont que des exemples) :

SM_1.7 (version du module de sons = rév. 1.7)

DSP V005 (version du processeur de signal numérique (DSP) = 5)

Ensuite, nous verrons les versions de firmware de chague instrument connecté au
systeme de rack :

KICK 5 (version de grosse caisse =5)

SNARE 5 (version de caisse claire =5)

HIHAT 5 (version de charleston =5) etc.
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5. LISTE DES QUESTIONS POSEES

1. Comment naviguer dans les menus ?

2. Quelles sont les zones de jeu des cymbales ?

3. Quelle est la configuration standard d’instruments de la YES et quels sont les sons
YES Mark Drum?

4. Comment les sons spéciaux sont-ils automatiquement assignés aux cercles de tom
et aux pads auxiliaires ?

5. Comment créer un pad auxiliaire ?

6. Comment savoir si un pad auxiliaire est le Pad1, Pad2, Pad3 ou Pad4 ?

7. Comment configurer un tom pour en faire une caisse claire ou vice-versa ?

8. Comment effectuer une mise a jour du firmware du module de sons ?

9. Comment effectuer une mise a jour du firmware d’un instrument ?

10. Comment modifier la dynamique de l'instrument ?

11. Quelles sont les notes MIDI ?

12. Comment sauvegarder un kit personnalisé ?

13. Apres extinction, quels sont les parametres qui sont réinitialisés avec leur valeur
par défaut ?

14. Comment fixer les seuils ?

15. Comment changer un son de cercle de tom/caisse claire ?

16. Quels sont les sons de caisse claire ?

17. Que signifie Creative FX ?

18. Qu’est-ce que Player Immersion ?

19. Comment calibrer la charleston ?

20. Quels sont les sons de charleston ?

21. Puis-je changer les options d’enregistrement en boucle (LOOP) ?

22. Qu’arrive-t-il si je change de kit alors que la boucle (LOOP) tourne ?

23. Combien de pads auxiliaires puis-je connecter ?

24. Si je branche deux grosses caisses, puis-je leur donner des sons différents ?

25. Puis-je ajouter une seconde cymbale crash ?

26. Tous les sons spéciaux sont-ils toujours disponibles ?

27.Comment construire un kit avec des sons de percussion sur les cercles de tom ?
28. Quel type de baguettes dois-je utiliser, en bois ou a embout nylon ?

29. Que se passe-t-il si je change les peaux maillées ?

30. Le message d’alerte « PAD CONFLICT » apparait a I’écran

31. Le message d’alerte « ERROR! MORE THAN ONE PAD FOUND!” apparait a I'écran.
32. Comment vérifier la version de firmware qui est installée dans le module de sons ?




